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KANGELASE SUND

Noores eas orvuks jdanud Peter Parker elab New Yorgis Queensis koos oma arm sta’ d
tadi May ja onu Beniga. Peter on heastidamlik, pisut Uksildane teismeline, kelle el ida*
pdhiliselt koolitdo.

Uhel kiilaskaigul uurimisinstituuti naidatakse Peteri klassile amblikega teh.  ae- stiliste
eksperimentide tulemusi. Peterit hammustab Uks geneetiliselt muundatud anic.n. Jargmi-
sel hommikul méarkab Peter imestusega, et ta ndgemine on muut~ud vd- heaks ning
kdhetu keha Ghtakki lihaseline — tema keha~ on nidd uskum o ' ja ta kded on
suutelised liimina igale pinnale kleepur a.

Peter dpib vahehaaval (iha paremir’ 0. 2 j6udu valit" .na. -~mait kasutab ta oma
»amblikutaju”, Gleinimlikku jéudu, “in . ja liikuvust . ateg uaseks, et imponeerida
kenakesele Mary Jane'ile. £le . na, .st oma or' " ~ag. Jrma jéuab temani teadmine,
et ,suured véimed nduavad ke s urt vastutus . Se  n pohimdte rc teeb ebatavalisi
vBimeid omavast teisme' se. * atraktivse An  'kme , super:. ny_.dase, kes kaitseb
linna I6pmatu hulga ohtuu eest.

Aga OsCorpi laboratooriumis on siina.  : Anwlikmebs e Atte naks.

Kas olete valmis valjakutset v st /6t ~a?



POHIMENUU

,Amblikmehe” mangu alustades tehke valik jargmiste
asetuste hulgast.

START

Valige see asetus uue mangu alust~ ise 3 vdi
treeninguprogrammi sisenemis 2ks

Markus: menilst Start saab Liser. da vaid
baastreeningu tasemele, koi ,iI”. ‘=istele treer _  sen.c.ele sa~ menll Specials
kaudu.

LOAD/SAVE (LAADIMINE/SALV. T '=\
Valige see asetus mangu laadimiseks | salvestar =ks Anjargnevate asetuste saa-
miseks vajutage vastavale nu' .ic

Load Game Data (M uan .te' .dimine):. ,o estatud mangu laadimiseks Ukskd&ik
kumba mélukaardipessa  =stc.  .ndlukaar ilt. \\.asutage vasakut analoogjuhtkangi voi
suunanuppe (ules/all=} vai.  «s maluka=rti k s 1. pesas vdi 2. pesas, kinnitamiseks
vajutage nupule €

Save Game Data anr indmete salvestamine): kdimasoleva mangu salvestamiseks
Ukskdik kur Me. .ardipesas olevale mélukaardile. Kasutage vasakut analoogjuht-
kangi vbi « ur .ur ne (ules/alla), valimaks 1. voi 2. méalukaardipesa.

Kui lI7 te v zstate mangu, peate maaratlema malukaardipesa. Malukaardipesa
lim ks vajutage suunanuppudele (vasak/parem) ja siis valiku kinnitamiseks
n. ' _ 6himenilsse péérdumiseks vajutage nupule @®.

CON\ AUE (JATKAMINE)
Valige see asetus poolelioleva mangu jatkamiseks véi malukaardilt laaditud mangu
mangimiseks.
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TRAINING (TREENING)

Treeningutasemed on mdeldud Amblikmehe pdhioskuste
omandamiseks.

BASIC TRAINING (BAASTREENING®

Amblikmehe véimetest (ilevaate saa ise. 3 jargige
kusimarke, mis labivad kogu tr- 2ni qu .3et.

BASIC COMBAT (POHIL;S'.  VUITLUSVI”
Minge korildikajatega mee~ m *2 vastu voit' ise L e Saw Mc »av maadlusringis.
See tase annab teile pC 'vo. 2d maapinral . ve , voitluser.

BASIC AIR COMBAT (POHILIS. O "AITLUSVIS,. M

Uks asi on oma I6buks linnas Ghest . st wise liue'-a, 3ja eine asi on vdidelda
peadpddritavates kdrgustes sf” - ‘urju. .ga nagL re .n Goblin. See tase annab teile
pdhioskused 6huvditluseks. irc je ' ~-mpassi .. ‘murgilt sihtméargile kulgedes,
rinnates samas ka te. n1na  tel _etulevsia tr.sionaarseid objekte. Kui palju vétab
teil aega koikide sihtmark.  haviainine? (V' 12 Aerial Combat 101 (Ohuvaitlus 101)”.)

TARGET SWITC .~ (SIh.MARKI =L = LOLITUMINE)

Kui liigutakse rez - Ce 2ra Lock, véimaldab parem analoogjuhtkang Amblikmehel
ringi liikuda '~ ~da. ate objektide juures. Kui aga sihtmark tuleb esile akki, kasutage
paremat ¢ alc gjuhtkangi objekti juurde minekuks. Tulistage valja vork, et objekt
purustade = a1 p- J objekte suudate luta?

At ' SWING TRAINING (KIIKUMINE, HOOGLEMINE OHUS VORGU ABIL)
T¢ " ise 1@bi 6hu, valtides seinu, pérandaid ja lagesid. Hoides all kilkkumisnuppu,
saav ‘e sirgliikumisel lisakiiruse. Punastel aladel maandumine toob kaasa
viiesekundilise karistuse. Kui kiiresti hooglete Uihest punktist teise?

AD_VANCED SWING TRAINING

(KORGEMA TASEME HOOGLEMISTREENING)

Kui kiiresti véite Iabida selle keeruka labirindi? Pidage meeles, punastele aladele
maandumine toob kaasa viiesekundilise karistuse.

| Wi

13



COMBO SYSTEM )
(KOMBINATSIOONIDE SUSTEEM)

Nii nagu Amblikmees, avastades endas uusi véimeid,
omandate ka teie mangu valtel uusi rinnakukombinatsioo-
ne. Kombinatsioonid algavad lihtsa rusika- vdi jalahoobiga,
aga voivad koosneda ka kuni kolmest Uksteisele jargnevast
erinevast liikkumisest, mis annab ka erineva tulemuse.
Erinevate kombinatsioonide kasutamine annab ka mangu
antud taseme I6petamisel stiilipunkte, seega on teile
kasulik nende kokkusobitamine, mille eest voite saada maksimaalselt boonusr nk’ .
Otsige hoolega Kuldse Ambliku ikoone, mis annavad uusi kombinatsioonivéttei
keerukamaid vérguriinnakuid. Mdned on kergesti leitavad, méned vdivad - . 'a . _-
mete ulatuses peidetud. Minge pausimeniitsse ja valige Combat Contr s * dit 'se
juhtnupud), et nadha, millised véitlusviisid on teie jaoks avatud ja mille n.  «or nat-
sioone te naete.

AERIAL COMBAT 101 ((~)HUV(~)ITLl Is r
See sektsioon aitab teil saavutada ' ‘iru. * &!.uvditluses.

Continuous Web Swinging ‘Pic av . >oglemine)

Alustamiseks vajutage ntvpuic Gaa. Kui olete ju.  ‘iiki' 1ses, voite vabalt juhtida
end keskkonnas ja kesr i 1aa Umbruss Misc . Vaenl~-te |okaliseerimiseks
kasutage kdrgusmoot: -it -~ kompassi.

Camera Lock (Fikse -itud kaamer

Kui olete vaenlase asupaiga k= 'al " ~~ud, rakerda, » .56le Camera Lock.
Reziim Camera Lock on eriti kas onuvditluse~ S. el .eziimil on kaamera
fikseeritud sihtmargi peals . kei_ ndab sii ‘mi ! talle Idhenemisel.

Manoeuvring (M2 “6ve. - ane

Vorgul kiikkumine an. tenc .aandover amisruumi, kuid kdige efektiivsem vdimalus
kiireks péérdumi--"s v.  'ase suur--~ ol vorguniidi labildikamine nupule €3 vajuta-
des (vajutage .up' = f® kaks kord «' . tahate teha topelthiipet). Suunake end
soovitud suui - ,a I”" .uge jalle vdrgul kiikkumisele, vajutades nupule IEEN.

(Markus  ®ng .nditel Easy ja Normal on teil vdime end suunata sihtmargi
poole up- = el vajutades, kui kaamera on samal ajal reziimil Camera Lock).

C mk ‘& us)
L 1eneaes vaenlasele reziimil Camera Lock, naete, et teda (imbritsev peen
v « muutub punasest roheliseks. Kui vérgustik on roheline, seadke end valmis
~ks vorgulédgiks, vajutades nupule @, véi jalalddgiks (kui olete kiillalt 1&hedal),
hc.des all nuppu @. Lahedal olles vaite liilia vaenlast, vajutades nupule @. Kuna
166k péhjustab vdrguniidi purunemise, arge unustage lilituda tagasi vorgul
kiikumisele, enne kui te liga palju kdrgust kaotate. Lisaks on Amblikmehel vdime
kinni haarata oma vastaseid. Kui olete tapselt vastase kohal, vajutage Uhe korra
hippenupule (v6i kaks korda, kui vajate suuremat kdrgust) ning seejarel hoidke
nuppu all, et maanduda haaramismanddvriks. Kui olete vaenlase kinni vétnud, vdite
anda talle paar korralikku hoopi. Jalgige kérgusmadturit, muidu vdite alla kukkuda.
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Harjutage pisut ning siis ei saa 6hukurjategijad enam linnatanavate kohal rahus olla.

MONED ULDISED VIHJED

+ Ménel mangutasandil peab Amblikmees paastma tsiviilisikuid. Selleks seiske tegela-
se ette ja vajutage 166gi/tegevuse nupule, sellega korjate tegelase lles. Kandes
inimest ja kiikudes vérgul saab Amblikmees teha vaid iihe hooglemise. Ohus
pusimiseks hoidke all 6hus kiikumise nuppu. Inimese mahapanemiseks vaju* .
I66gi/tegevuse nupule.

+ Modne ukse avamiseks ja takistuste lletamiseks tuleb need lahti saada. | filitu.
aktiveerimiseks seiske naoga paneeli poole ja vajutage 160gi/tegevuse w, 2.

* Mbdne ukse avamiseks on aga vaja vétit. Votmed on erinevate vaenlas: k™ s j
Amblikmehe (lesandeks on need iiles leida. Kui Amblikmehel on v&ti. -~ .eb tal
leida 6ige uks, mis siis juba automaatselt avaneb.

+ Kui olete Umbritsetud suure hulga kérildikajatega, kasutage v~ tkupl’ >ndega arvete
diendamiseks.

+ Ule takistuste saamiseks vdi kérg iel. .c ssidele 'dmise’ ke . .cage topelthiipet.

PAUSE MENU (PA!)="W.NUO)

Mangu ajal pausimenuu  ~ p _ordumiseks jutag
nupule START. Menuls ‘iku.niseks kas' tage =~ .t
analoogjuhtkangi vdi suuranupg  Soc ud ascwse
véljavalimiseks vajutage nupule € agasi-
péoérdumiseks nupule @. Méno nas  ‘seks vdib
vajutada ka nupule START.

AUDIO OPTIONS “"~LI» ~TUSED®

Helitugevuse nu our’  sivimiseks liig =27 ¢ vasakut analoogjuhtkangi vdi suunanuppe
Ules/alla. Helitu¢  se  guleerimiseks liigutage vasakut analoogjuhtkangi vdi suuna-
nuppe var ~pe  ..ale. Pausimeniiisse naasmiseks vajutage nupule @®.

RESTA. EY .. (TASEME UUESTIALUSTAMINE)
Kai asolev. ndngutaseme uuesti alustamiseks vajutage nupule €9.

L 'ONS(ASETUSED)

Control Style (Nuppude asetused)
Vajutage nupule €9, et kasutada kas juhtnuppude tava- véi lisafunktsioone.
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