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Oma sarjakuvastudio: Ryhdy sarjakuvapiirtajaksi!
Minu koomiksistuudio: hakka koomiksikunstnikuks!

Mana filmu studija: radi pats savu filmu!

Mano animacijos studija: tapk animaciniy filmy kuréju!

8 paperiarkkia
8 puhast paberilehte
8 tuksas lapas
8 Svaras lapai
1 kayttdohje
1 kasutusjuhend
1 lietoSanas instrukcija
1 naudojimo instrukcija

1 sabluuna

1 Sabloonileht

1 Sablonu lapa
1 Sablony lapas

1 dianpidin

1 slaidihoidik

1 slaidu turétajs
1 skaidriy laikiklis

Kuinka siirtoheitin toim.i~
Kuidas projektor tootab?
Ka lietot projektoru?
Kaip veikia projekto. ‘s

ON (paalle) / OFF (pois paal.
Sisse- ja valjalulitusnupp ON/O\

ON/OFF (iesleégSanasl/izsléasanas, 'zZis

ljungimo ir iSjungimo myr N/C.
N
Sivunappi kayttdasennonr  “*amist i
Kulgmine nupp asendi vahew ~ks
Sanu poga pozicijas mainai
Soninis mygtukas padé® ~ -keis.

Dianpitimen aul
Ava slaidihoidiku

Atveriet ‘ure
Anga aidr .aikikliui

«s *

K ikotelo
Te = ~lus
4 paliktnis
Skliukas reikmenims

uo o

Heijastuskuva- ja piirrostaso
Projektsiooniekraan ja joonistusalus
Projektora ekrans un zimésanas pamatne

Projektoriaus ekranas ir pieSimo pagrindas

1 diasiirtoheitin
1 projektor

1 projektors

1 projektorius

72 diak' 23

72 .

72 idi

72 ASés

4’ -ikynaa
‘ 4 v, pliiatsit

1 flomasteri

Y
4

4 flomasteriai

\

P.nc “koelo

1 ‘ar pesa
Bau ‘iu ligzda
vaterijy skyrelis

Kuvatarkkuuden saato (fokus)
Pildi teravuse regulaator

a Attélu skaidribas regulators
Vaizdo rySkumo reguliatorius

Polttimo
Lamp
Spuldzite

Lemputé Jalusta

Ekraanitugi
Ekrana balsts
Ekrano atspara

Paperiarkin kiinnitin
Joonistuslehe kinnitusklamber
ZiméSanas lapas piestiprinasanas
skava

PieSimo lapo segtuvas



ALUKSI

Tarkasta ensimmaiseksi, etta pakkauksessa on kaikki kuva-
tekstissa luetellut osat, ja etta kaikki osat ovat ehjia.
Siirtoheitin toimii paristoilla (eivat kuulu toimitusvarustukseen),
jotka on asennettava paikalleen paristokoteloon ennen kuin
heitinta voi kayttaa; paristojen asentaminen ja laitteen kaytto-
kuntoon valmisteleminen (yksityiskohdat jaljempana) on jatet-
tava aikuisen tehtavaksi.

Siirtoheitinvalon polttimo on asennettu valmiiksi paikalleen.

MITEN SIIRTOHEITINTA ON
TARKOITUS KAYTTAA?

Téaman rakenteeltaan yksinkertaisen ja toiminnaltaan nerok-
kaan diakuvien siirtoheittimen avulla voit piirtdd omia kuvako-
konaisuuksiasi yhdistamalla erilaisia dioilla olevia henkilohah-
moja ja taustoja. Kun liitat piirtdmasi ruudut sarjakuvaksi, voit
luoda omat jannittavat Hamahakkimies-tarinasi.

Kayttoonotto askelittain

— Asenna paristot (jatettava aikuisen tehtavaksi) koteloonsa;
huomioi oikea napaisuus. Siirtoheitin on kayttévalmis (ks.
kayttdohje alla)

— Valitse jokin siirtoheittimen 4:sta kayttdasennosta, ks. alla

— Valitse dia ja aseta se mustaan pitimeensa

— Aseta paperiarkki piirtotasolle ja pujota se kiinnittimiensa
alle

— Kytke siirtoheitin paalle: ON/OFF-kytkin asentoo ON
(paalle)

— Aseta dianpidin siirtoheittimessa olevaan aukkc asc  fin,
etta kuva on piirrostason keskella

— Jos kuva on epaselva, kaanna varove *ti po. Mo,
ylapuolella olevalla kuvatarkkuuder ~a#* =lla va
tarkaksi (fokukseen)

Hyodyllinen neuvo

Jotta heijastuskuva nékyisi tarkas.. 'n suusiteltavaa kaytt*
siirtoheitinta hiukan hamarassa tilass  jossa kir’
ei liikaa peita kuvaa; hamara tai pimeys onkin on npé B
kutsua Hamahakkimies vieraaksesi!

Siirtoheitin on varustettu 4:113 eri kayttéasennolla, joillc
toteutettua kaikki sarjakuvaruudun piirtamisv-

Taysruutuasento
Taysruutuasennossa saat
heijastettua suuria kuvia
piirtotasolle. Suunnittele
ruudun asettelu; aloita
piirtamalla henkilbhahmo’
ja (sabluunalla) puhekv .,
taydenna lopuksi taust

Zo n-a.
Z00  1sennossa odat suh-
ut ~~iiagtamiesi kuvien
LS ,d toteutettua
I utkaisetkin yksityiskohdat.
Kuv “distaminen ja koon

keskir,ainen suhteuttaminen luo
lukemattoman maaran asettelu-
mahdollisuuksia kayttoosi.
Ennen kuin aloitat kuvan piirta-
misen, sdada heijastuksen koko
siirtamalla siirtoheitinta ylos tai
alas jalustassaan.

Saada sitten kuva paperiarkin
keskelle.

taust: o

Jattiruutuasento
Voit heijastaa kuvan myds
(mieluiten valkoiselle tai yksi-
varisen vaalealle) seinalle,
jolloin heijastuskuva voi olla
jattimainen. Kun heijastat
mallikuvan suurelle, seinélle
kiinnitetylle paperiarkille (kuin
elokuvan valkokankaalle), voit
helposti kopioida kuvan ja
piirtda paperijulisteen!

Mobiiliasento
Voit myds kokonaan irrottaa siirtoheitinosan jalustaste
(liv'uta varovasti heitinosa irti kiinnityskiskoistaar iollc
heijastettua mallikuvan kattoon, lattiaan tai ¢ nyu .
itse siirtya osaksi Hamahakkimiessarjakuv
Voit sdataa kuvakokoa siirtdmalla siirtohe e

— J
Hae'

heijastus-
pinnasta;
paras etaisyys
on1-1,5m.
SIIL .EITTIMEN KAYTON
‘Alta, kun lopetat siirtoheittimen
‘in asentoon OFF (pois paalta).

. osat (kynat, diat ja dianpidin) kierta-
mall3 ~tikea. Kkotelossa, niin ne on helpompi I16ytaa
[ ker.  «a@annam "~ oaperiarkin kiinnittimet

ani, Ni. pysyvat ehiina.

vVT™ ,TAPASU.\ SI1UKSIA
Ke. wheitintd te &, 'la, .ukevalla alustalla, jotta se ei
paase putoamaan. ‘“alle 1 rikkoutumaan. Kun heijastuskuva

aollahimr * o1, ".a vaihtaa paristot. Voit puhdistaa siir-
neittimen re 1im¢ '3, n tealla rasylla; ala kaytd hankausai-
neita lapin ., >n osien puhdistamiseen. Muista sulkea siir-
toheittime  muk. n1a toimitetun 4 erivarisen tussikynan korkki,
kun' ~tat, tamisen. Voit piirtdd hamahakkimiessarjakuvia
m e’ rsseilla, variliiduilla tai -kynilla.

.

«aher as

KUN LOPE
Kytke siirtoF .1 p.
kayton: Siit  IN/OF,
Sailyta siirt ‘timen

daristojen asentaminen ja vaihtaminen
uma aikuisen asentaa ja vaihtaa paristot.

siirtoheitin toimii 1,5 V AA/LRO6-tyyppisilla paristoilla (4 kpl).
Noudata paristojen asentamisessa ja vaihtamisessa alla olevi-
en kuvien mukaista toimintatapaa ja -jarjestysta.

Siirtoheitinvalon polttimon vaihtaminen
Vain aikuinen saa vaihtaa polttimon. Varo rikkoutuvia lasiosia!
Siirtoheitin toimii 4,8 V, enintaan 3,8 W tehoisella kryptonpolt-
timolla.




ENNE ALUSTAMIST

Kui oled projektori pakendist valja votnud, kontrolli, kas
kdik osad on olemas ja to6tavad korralikult.

Projektor to6tab patareidega (ei ole kaasas), mis tuleb enne
mangimise alustamist patareipessa panna. Seda tohib teha
ainult tdiskasvanu (tdpsemat teavet leiad altpoolt).
Projektori lamp on kaasas ning juba paigaldatud.

KUIDAS PROJEKTORIT KASUTADA?
Selle geniaalselt lihtsa projektori abil saad kokku sobitada
ja naidata slaididel kujutatud taustu ja tegelasi ning luua
oma lugude jaoks uusi koomikseid, et naidata Amblikmehe
imeparaseid seiklusi.

Etapiviisiline kokkupanek

— Enne esimest loomeseanssi tuleb patareid digesti
paigaldada. Kasuta selleks taiskasvanu abi (vt allpool
olevaid selgitusi).

— Vali tks allpool kirjeldatud neljast asendist.

— Vali slaid ja sisesta see musta slaidihoidikusse.

— Sea paberileht ekraani pinnale, libistades selle kinnitus-
klambrite alla.

— Ldllita projektor sisse, keerates sisse- ja valjalilitusnup’
asendisse ON.

— Sisesta slaidihoidik projektorisse, likates sed~ sei
kuni valitud pilt on ekraani keskel.

— Kui pilt ei ole terav, keera lambi kohal olevat ing.
kuni pildi jooned muutuvad teravaks.

.

Kasulik nduanne

Selge pildi saamiseks soovitame kasuiar i1 r Jjektorit
kohas, kus ei ole tugevat, otse se . ~le ...ngevat valgust.
Nork valgus v6i pimedus on ide. 'sea .nblikmehe mei~
maailma toomiseks!

Projektorit saab kasutada neljas eri asendis, 1. lime b
teostada kdik koomiksi loomisetapid.

Taisekraan

See asend vbimaldab
ekraanile projitseerida

suure pildi.

Pildi loomiseks alusta

tegelase projitseerimisest, ///
seejarel joonista Sabloor’

abil jutumullid ning 16p  + I

seks lisa taust.
A

Su nim.
See end vdimaldab projit-
7 aurust muuta
iimisucda sedaviisi ka
ko, ~emaid detaile. Piltide

komb. eerimisvéimalusi on
I[6pmatult palju.

Enne joonistama asumist regu-
leeri pildi suurust, libistades
projektorit hoidikus Ules ja alla.
Seejarel suuna valguskiir
paberilehele.

Ulisuur pilt
Valjavalitud pilti saad
projitseerida ka seinale
(soovitatavalt valgele voi
Uhevarvilisele heledale).
Siis on pilt hiigelsuur. Kui
kinnitad suure joonistuslehe
sellele kohale seinal, kuhu
kavatsed pildi projitseerida,
saad selle jargi holpsasti
joonistada filmiplakati.

Liikuv pilt
Projektori saab hoidikult taiesti eemaldada (libista ¢ -
vaatlikult kinnitussiini 1dpuni). Nild saad pi* ~iitse

lakke, pdrandale ja seintele ... ning siser a. .Kmeiic
maailma!

Pildi suuruse

reguleerimiseks

liigu pinnale \\

l&hemale voi — Z/

sellest kaugemale: g
parim kaugus on _— -

1,5m.
KUI OLE" NG. SE LOPETANUD
Kontrolli, k' Jroje. 'n valja lulitatud.
Soovitame ki tarvi \pliiatsid, slaidid ja slaidihoidik)
hoida p6or. > t2- (uhoidikus. Siis on neid jargmisel
ke e .a. Kinnita Findlasti ka kaks ekraani-
48, €L 1 oleksid kindlar alt .a‘tstud.
‘av' USED
Ke _.ojektorita’ ... 1dic. tasapinnal. Seade ei tohi
maha kukkuda, se siis 3ib see puruneda. Kui projektori
Juskiirmur > no. 'maks, on aeg vahetada patareisid.

rrojektori r ' aslc isers kasuta pehmet niisket lappi. Ara
kunagi b~ sru . “ipaistvat ekraani abrasiivse ainega. Amb-
likmehe ju istamiseks on kaasas neli varvilist viltpliiatsit.
P2 < e parast kasutamist kindlasti korgid peale. V&id
ast a0 . ka teisi viltpliiatseid, varvipliiatseid ja kriite.

-.«areide paigaldamine voi vahetamine
~eda tohib teha ainult téiskasvanu.
Projektor té6tab nelja 1,5 V AA-/LR6-patareiga.
Jargige alltoodud jooniseid diges jarjekorras.

Lambi vahetamine (vajaduse korral)
Seda tohib teha ainult téiskasvanu — klaas vdib puruneda.
Projektor toé6tab 4,8 V kriptoonlambiga (max 3,6 W).




PIRMS PROJEKTORA LIETOSANAS

Kad esat iznémusi projektoru no karbas, parbaudiet, vai karba
ir viss nepiecieSamais un vai visi piederumi darbojas.
Projektora darbibai nepiecieSamas baterijas (nav ieklautas
ierices komplekta), kuras pirms ierices lietoSanas jaievieto
bateriju ligzda. To javeic pieaugu$am (stkaku aprakstu

sk. zemak).

Projektora spuldzite ir ierices komplekta un ta jau ir
uzstadita.

PROJEKTORA LIETOSANA

Lietojot So vienkarSo un prasmigi izgatavoto projektoru,
varésiet apvienot un atveidot veselu kopu vai atseviskus
uz slaidiem esosus varonus, izveidot personigas vinjetes
savu stastu saceréjumiem un atklat Cilvékazirnek|a fantas-
tiskos piedzivojumus!

Saliksanas darbibu apraksts

— Pirms pirmo radoSo darbu veik3anas esiet uzmanigi
un ar pieauguda palidzibu pareizi ievietojiet baterijas
(sk. zemak esoSos paskaidrojumus).

— Lietojiet vienu no 4 zemak aprakstitajam pozicijam.

— lzvélieties slaidu un ievietojiet to melnaja slaidu turétajs

— Novietojiet uz ekrana tukSu papira lapu, ieslidino* 2
zem skavam.

— leslédziet projektoru, pagriezot ON/OFF (iesléc:  nas,
izslégSanas) slédzi pozicija ON (ieslégts).
— levietojiet slaidu turétaju projektora ieshuir ot v - alu,

kamér izvélétais attéls ir tieSi ekrana centre.
— Ja attéls nav skaidrs, uzmanigi pagr' .« irs spuldzites
eso8o ripu, I1dz attéls klUst skaidrs.

Derigi padomi

Lai iegatu spilgtu attélu, ieteicams = ‘ot projev
kur nav spécigas, tieSas gaismas. Cilvéka-zir
pasaulei vispiemérotaka ir vaja gaisma vai tumsc
Projektoru var lietot 4 dazadas pozicijas. Tas dos ie
veikt dazadus filmu radiSanas posmus.

Viss ekrans

v A
ST pozicija Jaus jums

attélot ekrana liela izmeéra /
attélu. Télu rdpigai izveidei /// /
saciet ar to atveido$anu

un péc tam ziméjiette’ a
aplus ar Sablonu paltc

tad pabeidziet ar fonu. \\

“u viel
tel

Ta mmeo

STp  riia dod iespé&ju jums
e Ktéta attéla

W 1 un tadéjadi pabeigt

vis. "3kas detalas.

Savie..ojot attélus, iegusiet

ievérojamu skaitu radoSu

darbu.

Pirms zimésanas sakuma,

noregulgjiet attéla izméeru,

slidinot projektoru uz augsu

un uz leju ta balsta.

Péc tam centréjiet gaismas

staru uz papira lapas.

Milzigs ekrans

Attélu, kuru esat izraudzjjies,
var projicét art uz sienas
(labak uz vienkrasainas vai
gaisa krasa). Jusu attéls tada
veida izskatisies milzigs. Ja
piestiprinasiet lielu zimésanas
lapu pie sienas, kur esat
nolémis projicét attélu,
varésiet to viegli reproducét —
ka kino afisu vai plakatu!

Kustigs attels
Saja pozicija projektors ir pilnigi atvienots no balstz Ja-

nigi slidiniet to I1dz fikséjoSas sliedes galam®  ~ad .
projicét uz griestiem, uz gridas un uz sie’  .1...  .eklat
Cilvéka-zirnek|a noslépumainaja pasau  Nc  juléi

sava attéla izméru
pieejot tuvak vai
attalinoties no
projicéjamas virsmas:
vislabakais attalums
irno1Iidz 1,5 m.

N .
i U
LY

<SIE

““tors . .egts.
> piederumus (flomasterus, slaidus
4Ja paliktnt. Nakamo reizi tur tos
‘apat ar1 parliecinieties, ka esat
.d balstus: *~1 tie bls labak aizsargati.

KAD PAL
Parbaudiet,* |
leteicams iabau
un slaidat  3ju) ku
varésiet vie_ e
N sz

=STEIN

~rir

MI
es, ka vienme. ~tojat ierici uz lidzenas, stin-
gie .nas. Tai e .. nokrist uz gridas, citadi ta var
saplist. Ja projekic  ga mas stars k|lGst mazjaudigs, ir
nacis laiks  nit« ‘erijas. Projektora tiriSanai lietojiet
mikstu, sa~ inaw dranu. Nekad neberziet caurspidigo
ekranu -~ abrc “u tiriSanas Idzekli. 4 krasas flomasteri ir
pared=éti . “veka-zirnekla zimésanai.
Ne uz2  ~tiec péc lietoSanas uzlikt uz flomasteriem vacinus.
“are lie ut zZIméSanai ar citus flomasterus un pastelus.

>uceriju ievietoSana vai maina

.0 javeic pieauguSam. Lai lietotu projektoru, jums bas
nepiecieSamas Cetras 1,5 V, AA/LR6 baterijas.
Bateriju ievietoSanas secibu sk. zemak eso$os attélos.

Spuldzites nomainisana (nepiecie-
Ssamibas gadijuma)

To javeic pieauguSsam. Spuldzite izgatavota no stikla un to
netiS8am var saplést. Projektoram ir nepiecieSama 1 kriptona
spuldzite 4,8 V, maksimali 3,6 W.




PRIES PRADEDANT

ISéme projektoriy iS dézés, patikrinkite, ar yra visos dalys ir
ar jos tinkamai veikia.

Projektorius veikia baterijomis (komplekte néra), kurias
prie§ Zaidziant reikia jdéti j baterijy skyriy. Baterijas jdéti
turi suauges (tikslesne informacija rasite zemiau).
Projektoriaus lemputé jau jdéta.

KAIP NAUDOTI PROJEKTORIUY?
Naudodami $j genialiai paprastg projektoriy, galésite
atkurti skaidrése pavaizduotus herojus ir dekoracijas,
sukurti savo uzsklandas ir istorijas, bei rodyti nuostabius
Zmogaus-voro nuotykius.

Surinkimo eilés tvarka

— Pries pirmajj kiirybinj seansa, padedant suaugusiems,
teisingai jdékite baterijas (zr. zemiau esancius nurody-
mus).

— Pasirinkite vieng i$ Zemiau nurodyty padéciy.

— Pasirinkite skaidre ir j[dékite jg j juoda skaidriy laikiklj.

— Uzdeékite ant ekrano Svary popieriaus lapa (uzkiskite jj
uz segtuvo).

— Pasuke ON/OFF jungiklj | ON padétj, jjunkite
projektoriuy.

— | projektoriy jkiskite skaidriy laikiklj. Kiskite tol kol
pasirinktas vaizdas bus ekrano centre.

— Jei vaizdas matomas neryskiai, Svelniai pasi ite %
lemputés esantj zieda.

Naudingi patarimai

Kad vaizdas bty rySkus, projektoriy stat' ite (okioje vietoje,
kur ant jo nekristy tiesioginé, rySk _ =sc. silpna Sviesa ar
tamsa yra idealus apSvietima. ’moy .us-voro viedne ei
tavo pasaulyje!

Projektoriy galima naudoti 4 skirtingose pade._
galima atlikti visus animacinio filmo kdrimo etapc

‘uri ]

Platus ekranas
Sioje padétyje rodomas
vaizdas per visg ekrana.
Norédami sukurti vaizda,
pasirinkite herojy, po to
naudodamiesi Sablonu
jrasSykite tekstq ir galiaus’
pridékite dekoracijas.

Ve doa, » keitimas
Sia  iétimi galite pakeisti
7 abaigti
iausias detalés.
Va. ‘erinimo galimybiy

yra be galo daug.

Prie$ pradédami piesti,
pareguliuokite vaizdo dydj:
projektoriaus stovg pastumkite
aukstyn arba Zzemyn.

Tada nukreipkite Sviesos
spindulj  popieriaus lapa.

Ypatingai didelis ekranas
Pasirinktg vaizda galite
zidréti ant sienos (geriausiai
tinka balta arba Sviesiomis
spalvomis nudazyta siena).
Tuomet vaizdas bus milzinis-
kas. Jei toje vietoje, kurioje
norite zidréti vaizda, ant
sienos pakabinsite didelj
popieriaus lapa, galésite
lengvai nupiesti filmo
plakatg!

Nesiojamas projektorius

Sioje padétyje projektorius yra visikai nuim*
(Svelniai nutraukite jj nuo tvirtinimo bége!” . . galne
projektuoti vaizda ant luby, grindy, sien  jZr Lijs “o-
gaus-voro pasaulj!

Vaizdo dydj nustatykite judédami arciau < .0

pavirSiaus, ant \
—_

~1o <

kurio norite
projektuoti
vaizda: geriausias - 4 Q
. stumasyrr 0 ~
iki 1,5 met -
BAIGE (IS
Patikrinkit. - projek
Patariame rai' enis (piesStukus, skaidres ir skaidriy
lo* “vtis Jame padé¥le, nes kitg kartg juos
slern_ ' surasti. Nepan sk _e nritaisyti dvi ekrano
sparas, 1josbaty —riac ne ugotos.

s yra iSjungtas.

[ ~IMAI

Projektoriy visada atyk 2 ant stabilaus pagrindo. Jei
sektorius n© ‘s ar. rindy, jis sudus. Kai projektoriaus

iemputé pri s, re “ia, .ad laikas keisti baterijas. Projek-

toriy val ' e ~kSta, drégna Sluoste. Skaidraus ekrano

nevalvkite ‘eitikliais. Zmogaus-voro komplekte yra 4

sp’ vt “masteriai.

Pasi av .vje flomasteriais, nepamirskite uzdéti dangteliy.

3alite .iaudoti kitus flomasterius, pieStukus ar kreideles.

Jaterijy idéjimas ar jkrovimas

Baterijas jdéti turi suauges. Projektorius veikia keturiomis
1,5 V AA/LRG6 tipo baterijomis. Ziarékite Zemiau esandius
piesinius.

Lemputés pakeitimas (jei reikia)
Pakeisti gali tik suauges. Stiklas gali suduzti.
Projektorius dirba 4,8 V kriptono lempute (maks. 3,6 W).




