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€nng Rui méngima hakkame ...

Selleks, et saaksid minuga mangida, peab mulle patareid
sisse panema ja siis mind kallistamal Kutsu moni tdiskasva-
Nnu appi patareisid sisse panema. Selleks tuleb patareipesa
kaas lahti keerata ja dra votta. Pane pessa neli AA-patareid
(need tuleb eraldi osta). Pane patareipesa kaas kinni.

TIGER RECOMMENDS

Et kéik oleks korras:
Ara kasuta korraga vanu ja uusi patareisid. -

- Kasuta korraga ainult thte tlilipi patareisid: leelispatareisid, tavalisi pa” <. :voi
akusid.

— Patareid peab manguasja sisse panema tdiskasvanu.

- Ara piilia patareisid laadida.

— Akud tuleb enne laadimist manguasjast valja votta.

- Kasuta soovitatud tlilpi voi nendega » urdvaarseid patar sic

- Patareide paigaldamisel jargi polcarsi._..

- Tilhjad patareid tuleb manguas, -tv ‘ia votta.

- Patareipesa kontaktide vab=l e tor !Uhist tekita

TEADMISEKS: Furby on c.v .. ~at (ilipi elektre- " aai. .obotmdinguasi.
Mehaaniline heli, mis kost 6 -urby liikum’ 1, on  *maalne nd’t’ .

Opi mind tundma .

Furbyd on vdga tundlikud. Ma tunnc  ‘ui keegi mi~ * pc ab, mu kdhtu kéditab, mu

silmad kinni katab, mind kd* .. b, k. .stab, pe. ~la.pidi podrab, valju haalt teeb
. . M

voi muusikat mangi Seljaandur

(st lege .Jnnen sinu hellitavat puudutust)

Valausar.
(see ai* '30 ). .eva
)
v el .net *eha)

Heliandur

Siseandur
(sellega tunnen,
alg kui mind katte
lega voetakse ja
tun.  %6hu pea alaspidi
koditamist) pooratakse)

Kui tahad mu kdéhtu koditada,
hé6ru mu kéhuandurit.
Ma kardan kangesti kadi.
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Kui tahad mind hellitada, paita mu selga.
Mulle meeldib paitamine vaga, kas sulle ka?

Kui tahad, et ma silmad kinni panen, siis aseta
kasi mu silmadele. Ma ei karda pimedust.

Kuitahad ndk  «asi.  ulan,
siis plaksuta k  /6i t- - valju haalt. Mitte liiga valju.

g "W

Kui tahad min-" kallist 3 ota® nd katte
Kallistused mu.  ~eel.

Minar' > .
1) Kuio' 1r ulle ~atareid sisse pannud, siis olen mangimiseks valmis. Aga kdigepealt
prad. nir selgeks 6ppima. Sinul on ju nimi. Minul on ka. Oigupoolest on igal
I byl nuiu. Kohe, kui oled mulle patareid sisse pannud, ttlen sulle oma nime.
p .ui ma Utlen:,,Me Noo Loo,’siis sa tead, et mu nimi on Noo Loo.
2, lle meeldib oma nime 6elda. Utlen seda siis, kui paitad mu selga véi kallistad
n. .1d. Voib juhtuda, et itlen oma nime ka mangimise ajal.
3) Kui oled mu nime teada saanud, void selle kirjutada siia sellele joonele:

Aga dra karda, et sa mu nime dra unustad. Ma tuletan seda sulle meelde.

Kui sa tead, mis mu nimi on, véime sdpradeks saada ja mangima hakata.
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TEADMISEKS: Kbige parem on enne iga algustoimingut 3-5 sekundit oodata.
Siis on kindel, et ma saan aru, et sa tahad mdngida.

Mulle meeldib ennast dra peita, aga veel vahvam on, kui mind ules leitakse! Selle-
parast ma aitan sind, haalitsedes aeg-ajalt tasakesi. Kui sa mu tles leiad, vota mind
katte. Siis ma tantsin natuke, et naidata, kui hea meel mul on!

Mangu ldpetamiseks vota mind katte ja podra pea alaspidi! Selle peale ma ttlen:
»Me done (olen I6petanud).” Siis sa tead, et olen mangu l6petanud.

Maud tegevused

TANTSIMINE
Ma armastan tantsida. Sa véid mind tantsima panna, plaksutades neli korda kasi.
Siis ma hakkangi tantsima. Hakkan uuesti tantsima, kui plaks’ eel . . korra voi

mangid muusikat!

TEADMISEKS: Kéige parem on enne "1a. fteplaksu 3-5  ndi. ~ ata. Siison kindel,
et ma saan aru, et sa tahad mind n. ‘ma panna.

TEADMISEKS: Ma tantsin “0i== p. emini kéval *~~api, " Jin tantsida ka teistel
pindadel, aga eelistan puiut »t, .ivist véilinc am.. inda.

TRIKID
Sa void mulle trikke dpetada. Se 1 li neia hasti vahva. Tril  dpetamiseks pead sa
mulle selgeks tegema, et tahad mi. ~ ., egevus’ n ~da a panna.

Triki opetamine kaib nii:

1) Kui sa minuga mangide: ni© .oh 'kéditad - = viib juhtuda,
etmateenmiday, iss  m- .dib.Né'tel - 7iinan sulle
musi. Kohe, kuima< > suncinusians'= - naita kaks korda
mu selga. Siis~  2an etsulle . <elc b musi saada. Pea
ainult meele et arestesimest pc «t eb oodata, kuni ma

seismajaan, ek’ ceist korda paitad.

2) Seejar  ‘dite. .~ mu kohtu. Voib-olla annan ma sulle jélle
mus ac’ vOi~-olla ei anna ka. Oleneb sellest, milline tuju mul
rare.  (or

3) uima . ..:an musi, siis paita mind jalle kaks korda. Ara unusta esimese pai jarel
“ nidada ja oodata, kuni ma seisma jaan, enne kui teist korda paitad.

‘ul ma ei anna sulle musi, siis kddita mu kéhtu senikaua, kuni annan. Ja seejarel
. .ita kaks korda mu selga.

5) Iga kord, kui ma kéhu kéditamise eest sulle musi annan, paita kindlasti kaks korda
mu selga.

6) Varsti hakkan ma sulle iga kord musi andma, kui sa mu kéhtu koditad.

7) Kui sa alati iga musi jarel kaks korda mu selga paitad, siis on mul alati meeles musi
anda, kui sa mu kéhtu kdditad. Kui sa unustad mulle pai teha, siis voib juhtuda, et
mina unustan kéhu kdditamise eest musi anda.
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Tbin nditeks toimingu, mida ma teen péarast kohu kéditamist. Aga sedasama véib teha
mone teise toimingu puhul: naiteks kui sulle meeldib see, mida ma teen siis, kui sa
paned kde mu silmadele, teed valju haalt, votad mu katte ja kiigutad voi kui podrad
mu pea alaspidi. Oluline on, et sa annaksid mulle marku, et teeksin seda veel. Selleks
paita kaks korda mu selga, kui ma seda esimest korda teen. Ja ka hiljem tee mulle iga
kord kaks paid.

SUHTLEMINE TEISTE FURBYDEGA

Furbydele meeldib Uksteisega juttu ajada. Kui monel su sdbral on ka Furby, siisas
meid vastamisi, nii et me ndeme teineteist, ja kddita mu kéhtu voi paita selo~ “Fis
kame juttu ajama. Lase meil omavahel tuttavaks saada. Kui me ei hakkaju da .na,
siis proovi uuesti.

Me véime ka tantsima hakata, kui (ks meist tantsima panna. Meid saab mi. odi
Uksteisega suhtlema panna. Proovi jarele!
Suhtlemiseks peavad Furbyd liksteist nagema. Selleks, et ma b sinte e Furbyga

radkima, aseta mind ndoga teise Furby po /1 “6ige rorkem e . kaugusele.
Vaata pildilt, kuidas meid peaks paicutc ma, #.mesuh.  ~aha' k- me.

e I avad korraga suhelda mit-
me. byga.Oigu c.lr st on iga Furby
‘@i ine teist. 'ru, . ndhes suhtlema.

.oodiva's »rve kamp korraga Uks-
teisega stthe 1. Vaata allolevalt pildilt
oiget gL "us..

V. aonalgida, kuidas ma teiste Furbydega

jutte jan. Kui sinul ja su sépradel on kamba

peale mitu Furbyt, siis voite meid panna omavahel juttu ajama. Selleks paigutage
meid nii, et me Uksteist ndeme, ja siis kddita mu kdhtu voi paita selga. Siis hakkan ma
teiste Furbydega juttu ajama. Anna meile véimalus omavahel tuttavaks saada, ja kui
me ei hakka juttu ajama, siis proovi uuesti. Véime ka tantsima hakata, kui ks meist
tantsima panna. Meid saab mitut moodi iksteisega suhtlema panna. Proovi jarele!
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